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1. 코드하우스 코딩아카데미 교육 활동 및 내용CODE HOWS( ) 

① 교육 활동 및 내용

● 교육목표

을 습득하고 데이터베이스를 활용할 수 있다  ** SQL .

신인 개발자로서 올바른 자세와 태도를 갖춘다  ** .

데이터베이스를 활용하여 팀 프로젝트를 수행한다  ** JAVA, JAVA GUI, .

● 주차별 교육 내용

주차   ** 11 : MySQL DB, VMWare　

개발환경구축       1) MySQL 

언어 습득      2) MySQL 

설치 및 설치      3) CentOS MariaDB 

외부특강 태림산업      4) ( )

 

주차   ** 12 : MySQL DB, VMWare　

언어 습득      1) MySQL 

의 기능 습득      2) SQL CRUD 

데이터베이스와 문 이해      3) SQL

이해       4) DDL, DML, DCL, TCL 

테이블 구성하기      5) MySQL 

데이터베이스 권한 부여 및 관리      6) 

서버를 통한 데이터베이스 원격 작동      7) 

서버와 클라이언트 이해      8) 



주차   ** 13 : JAVA, MySQL DB, Oracle DB, JAVA GUI　

개발환경구축       1) ORACLE 

로 구동하기      2) JAVA MySQL DB 

로 구동하기      3) JAVA Oracle DB 

개발환경구축       4) JAVA GUI 

언어 습득      5) JAVA GUI 

    

주차 팀 프로젝트  ** 14 : JAVA GUI, 　

언어 습득       1) JAVA GUI 

팀 프로젝트      2) 

주차   ** 15 : JSP　

개발환경구축      1) JSP 

언어 습득     2) JSP 

일정표           ** 

주차11 주차12 주차13 주차14 주차15

MySQL DB MySQL DB

MySQL DB
JAVA 

JAVA GUI
Oracle DB

JAVA GUI
팀 프로젝트JAVA 

JSP



② 보완점 및 성과

● 수행목표

등을 습득하고 입체적으로 프로그래밍을 이해하고 구성해본다  ** JAVA, SQL, DB, GUI .

언어를 습득한다      1) JAVA, SQL, DB, GUI .

구조와 작동원리를 이해한다      2) DB . 

의 기능을 이해하고 사용할 수 있다      3) SQL CRUD .

객체 프로그래밍을 이해하고 사용할 수 있다      4) .

서버와 클라이언트 이해한다      5) .

를 이해하고 활용할 수 있다      6) JAVA GUI .

통합적 프로그래밍을 할 수 있다      7) .

● 주차별 성과 및 노력

주차   ** 11

를 배우고 에 대한 이해도가 높아졌다      1) MySQL DB .

개발환경구축을 할 수 있게 되었다      2) MySQL .

가상머신에 서버구축을 하며 서버 통신 포트 등에 대한 이해도가 높아졌다      3) , , .

계층에 대해 알아보고 학습하였다      4) OSI 7 .

외부특강을 들으며 변화하는 환경과 혁신하는 기업을 보았고 동기부여가 되었다      5) .

 

주차   ** 12

를 활용하여 데이터베이스 권한을 부여하고 관리하는 방법을 학습할 수 있었다      1) SQL .

를 중심으로 이해하고 학습하며 에 대한 이해도가 높아졌다      2) CRUD SQL .

서버와 클라이언트의 관계에 대한 이해가 증진되었다      3) .

효과적 데이터 관리기법에 대해 이해하고 고민하게 되었다      4) .

에 대한 이해도가 높아졌다      5) DB .

주차   ** 13

프로그래밍 이해도가 높아졌다      1) SQL .

로 문을 작성하고 를 구동하는 법을 학습하였다      2) JAVA SQL MySQL DB, Oracle DB .

개발환경구축을 할 수 있게 되었다      3) JAVA GUI .



주차   ** 14

를 통해 그래픽 인터페이스를 구성 할 수 있게 되었다      1) JAVA GUI .

팀 프로젝트를 수행하며 통합적 사고와 입체적 프로그래밍을 경험할 수 있었다      2) .

주제 선정 및 벤치마킹         - 

주제를 선정하기 위해 많은 사례를 조사하고 팀원들과 소통하였다           1. .

주제를 정한 뒤엔 벤치마킹을 통해 기능과 메뉴 구성을 하였다           2. .

 

  



개발 방법 및 통일된 개발환경 구체화         - 

애자일 방식을 채택하여 버전 관리식으로 개발을 진행하였다           1. . 

통일성 있는 개발환경 구축과 원활한 개발 진행을 위해 회의록을 작성하였다           2. .

  



디자인 및 프로세스 흐름도 작성         - UX/UI 

시스템을 이용한 사용자 친화적 디자인을 하였다           1. UX/UI .

프로세스 흐름도를 작성하여 메뉴 구성과 코딩 프로세스를 명확히 하였다           2. .



코드리뷰         - 

매일 시 코드리뷰를 통해 느낌점 문제점 해결책을 공유하고 반영하였다           1. 9 , , .

변수가 있었으나 소통을 통해 통일성 있고 계획적인 개발을 이어갈 수 있었다           2. . 

  

프로그램명세서 작성         - 

   



작성 및 발표 준비         - PPT 

     

프로젝트 완료 및 향후 버전 관리 계획수립         - 

를 사용하여 프로그램을 완성하였다           1. JAVA GUI, JAVA, SQL, DB .

팀원들과 계속 프로젝트를 이어나가며 최종 배포까지 하는 것을 목표로 한다           2. .

  

느낌점       * : 

코딩이란 코드작성 뿐 아니라 소통하고 해결해나가는 모든 과정이 코딩이란걸 느꼈다       .  

처음해보는 자바 프로젝트에서 조장을 맡게 되어 걱정과 어려움도 있었지만 팀원들과         

함께할 수 있어 잘 마무리 할 수 있었고 더욱 성장할 수 있었으며 다음을 꿈꾼다     . 



주차   ** 15

개발환경을 구축할 수 있게 되었다      1) JSP .

를 사용하여 동적 웹 프로그래밍에 대해 이해하고 구현해 나가고 있다      2) JSP . 

통합적 프로그래밍을 수행하기 위해서 선행된 학습에 대한 이해를 높일 필요가 있다      3) . 

년      월      일

신청인 서명 또는 인 ( )

확인자 과제책임교수               서명 또는 인( )
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