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신청인

대학명 경상대학교 학과 경제학과
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연구 및 교육 수행 보고서 

1. 코드하우스 코딩아카데미 교육 활동 및 내용CODE HOWS( ) 

① 교육 활동 및 내용

● 교육목표

신인 개발자로서 올바른 자세와 태도를 갖춘다  ** .

기업연계 프로젝트 및 개인 프로젝트 수행을 통해 실전형 개발자로 거듭난다  ** .

소통하고 피드백하며 같이 일하고 싶은 개발자가 되기 위해 노력한다  ** .

적극적으로 클라이언트와 소통하여 사용자 친화적 개발을 수행한다  ** .

하드웨어 소프트웨어 클라이언트까지 모두 아우르는 개발을 진행한다  ** , , .

개인 프로젝트에 대해 구상하고 필요한 기능을 구현해 본다  ** .

개발에 필요한 프로그래밍 역량을 향상시키기 위해 학습한다  ** .

완전 몰입 하드코딩을 통해 풀스텍 개발자가 된다  ** .

● 주차별 교육 내용

주차 기업연계 프로젝트 현대정밀  ** 33 : ( )

기업연계 프로젝트 현대정밀      1) ( )

기업 방문 현대정밀      2) ( )

기업       3) 요구사항 분석 및 피드백

전문가 피드백      4) 

 

주차 기업연계 프로젝트 현대정밀  ** 34 : ( )

기업연계 프로젝트 현대정밀      1) ( )

기업       2) 요구사항 분석 및 피드백

전문가 피드백      3) 



주차 기업연계 프로젝트 현대정밀  ** 35 : ( )

기업연계 프로젝트 현대정밀      1) ( )

요구사항 분석 및 피드백      2) 

템플릿 구매 요청서 작성      3) 

전문가 피드백      4) 

    

주차 기업연계 프로젝트 현대정밀  ** 36 : ( )

기업연계 프로젝트 현대정밀      1) ( )

기업 방문 현대정밀      2) ( )

요구사항 분석 및 피드백      3) 

개발자 미팅      4) 

전문가 피드백      5) 

기업탐방      6) 

주차 기업연계 프로젝트 현대정밀  ** 37 : ( )

기업연계 프로젝트 현대정밀      1) ( )

요구사항 분석 및 피드백      2) 

프로그램 개발 시작      3) 

일정표           ** 
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② 보완점 및 성과

● 수행목표

능동적인 프로그래밍 과제 수행을 통해 개발자로서 역량을 갖춘다  ** .

프로젝트에 수행에 필요한 역량을 학습한다      1) .

서버와 클라이언트를 고려한 프로그래밍을 수행한다      2) .

소통하는 개발자가 된다      3) . 

프로그래밍 개발 프로세스를 이해하고 이에 따라 팀 프로젝트를 수행한다      4) . 

실제로 쓸 수 있는 소프트웨어를 개발한다      5) .

클라이언트와의 미팅을 통해 개발 범위를 확정한다      6) .

개발일정을 세분화하고 실제 개발을 진행한다      7) .

● 주차별 성과 및 노력

주차  ** 33

기업 방문 현대정밀      1) ( )

실제 사용할 환경에서 클라이언트와 소통을 통해 니즈를 파악 할 수 있었다        - .

피드백을 바탕으로 개발 방향을 명확히 할 수 있었다        - .

전문가 피드백      2) 

현장 방문 후 정리한 내용에 대해 피드백 받음으로서 좀 더 발전시킬 수 있었다        - .

개발 고려 사항      3) 

출고 입고 관리 등에 대해 더 고민하고 공부할 필요성을 느꼈다        - Rack .

정보 수정에 대해 최적의 방법과 인터페이스를 고민하게 되었다        - Rack .

기본정보 및 데이터 입력과 관리 방식에 대해 고민해 보았다        - .



학습 파일 시스템      4) AJAX ( )

를 활용하여 비동기 방식으로 데이터를 입력 수정 삭제 저장을 구현하였다        - AJAX , , , .

파일을 불러오고 수정하고 데이터베이스에 업로드도 할 수 있는 기능을 구현하였다        - .

검색기능을 구현하였다        - .

이를 모아 파일을 자유롭게 다룰 수 있는 시스템을 구현해 보았다        - .

주차   ** 34

요구사항 정의서 작성      1) 

기업방문 후 계속해서 요구사항을 다시 정의해 보았다        - . 

기업 요구사항 분석 및 피드백      2) 

매일 활동일지를 작성함으로써 팀원들과 진행사항 등을 파악 할 수 있었다        - .

        

전문가 피드백      3) 

회의록을 작성함으로써 의견 조율과 정리를 확실히 할 수 있었다        - .

 



브라우저 스토리지 학습      4) JavaScript, JSON, Node.js, 

를 통해 요소를 조작하고 이벤트를 사용해 보았다        - JavaScript DOM .

형태로 데이터를 파싱하고 조작해 보았다        - JSON .

를 사용해서 를 만들었다        - Node.js todoList .

브라우저의 스토리지를 활용해 저장하고 파싱해 보았다        - .

이를 모아 시스템을 구현해 보았다        - todoList .



주차   ** 35

기능정의서 작성      1) 

요구사항 정의서와 피드백을 토대로 필요한 기능을 정의해봄으로써 필요한 정보와          - 

프로젝트 수행에 필요한 프로그래밍 역량에 대해서도 파악할 수 있었다         .

화면 설계 및 유스케이스 작성      2) 

화면을 정의하고 시각화함으로써 개발사항을 구체화 할 수 있었다        - .

  



프로세스 흐름 및 시나리오 시각화      3) 

프로세스를 정의하고 시각화 함으로써 개발사항을 구체화 할 수 있었다        - .

학습      3) CANVAS 

동적으로 도형을 생성하고 데이터를 부여하는 기능을 구현해 보았다        - .

        



시스템 구현      3) LOG 

를 사용해서 로그 시스템을 구현해 보았다        - JavaScript .



주차   ** 36

화면 구현      1) 

본격적인 개발에 앞서 를 고려한 디자인과 기능을 구현하고 테스트해 보았다        - UX/UI .

  

 



학습      3) CANVAS 

를 사용해 동적으로 도형을 그리고 크기를 바꾸어 보았다        - CANVAS .

를 사용해 동적으로 데이터를 읽고 연관관계를 나타낼 수 있다        - CANVAS .

이를 종합해 구역 나누기 시스템을 구현해 보았다        - .



주차   ** 37

개발 시작      1) 

기업미팅을 통해 요구사항을 확인하고 조율해 봄으로써 개발 방향을 구체화 할 수          - 

있게 되었다         .

기간을 확정하고 개발일자와 역할을 분담하고 본격적으로 구현작업에 들어갔다        - .

년      월      일

신청인 서명 또는 인 ( )

확인자 과제책임교수               서명 또는 인( )

울산경남지역혁신플랫폼 스마트제조엔지니어링사업단장 귀하 


